


แอปพลิเคชนัเกมกระดาน ท่ีผู้ เล่นแต่ละคนต้องแข่งกนัไปให้ถึงจดุหมาย 

โดยผู้ เล่นต้องคิดวิเคราะห์และวางแผนในการการเลือกพาหนะ เส้นทาง 

และค�านวณน�า้มนั เพ่ือให้ไปถงึจดุหมายก่อนคนอ่ืนๆ เปิดให้ดาวน์โหลด

แล้วผา่นทาง App Store และ Play Store

ผู้พฒันา : นางสาวพลอยจะเพลนิ เผา่พนัเลดิ (บะหม่ี) มธัยมศกึษาปีท่ี 6 , นางสาวนนัทนชั สกาวฒุานเุดช (เกรซ) 

มธัยมศกึษาปีท่ี 5 , นางสาวสภุาวดี ภสูนาม (หญิง) มธัยมศกึษาปีท่ี 3

โรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์



         ในยุคสังคมก้มหน้า การท่ีตา่งคนตา่งจดจอ่อยูก่บัหน้าจอ    

สมาร์ทโฟนของตน ได้ส่งผลกระทบต่อการท�าหน้าท่ีในชีวิตประจ�าวนั

ของคนคนนัน้ (เช่น ไม่เป็นอนัทานข้าว เพราะมวัแต่เล่นสมาร์ทโฟน) 

และมากกว่านัน้ คือก่อให้เกิดปัญหาด้านทกัษะทางสงัคมของคนคน

นัน้ ท่ีไม่สามารถสร้างการปฏิสมัพนัธ์ในชีวิตจริงได้ เพราะหลงติดอยู่

ในการปฏิสมัพนัธ์ทางสื่อออนไลน์ จนอาจน�าไปสู่สภาวะบกพร่องทาง

จิต ซึ่งเป็นอนัตรายต่อการใช้ชีวิตได้

 การน�าคนท่ีเสพตดิอยูก่บัหน้าจอของตนเอง ให้ออกมาปฏิสมัพนัธ์

กับคนรอบข้างบ้าง เป็นแนวทางท่ีนักวิชาการหลายส�านักน�าเสนอ แต่

จะให้ท�าอยา่งไร เม่ือเทคโนโลยีสมาร์ทโฟนหรือแทบ็เลต็ได้กลายเป็นอวยัวะ

หนึง่ท่ีตดิตวัคนปัจจบุนัไปแล้ว ท�าให้แตล่ะคนอยูก่บัตวัเอง จนกลายเป็น

สงัคมก้มหน้าในท่ีสดุ

           ถ้าอย่างนัน้ ก็ท�าเกมบนแท็บเล็ตท่ีทุกคนต้องมานั่งสุมหัวเล่น

ด้วยกันสิ! นัน่คือแนวคิดของ ‘บะหม่ี-เกรซ-หญิง’ 3 นกัพฒันาสาวจาก

โรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์ กับผลงานเกมรูปแบบเก่าท่ี

ถกูพฒันาบนเทคโนโลยีสมยัใหม ่ท่ีนา่สนใจเป็นอยา่งย่ิง!
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“สมัยนี้คนไม่เล่นเกมกระดานกันแล้ว
เพราะเกมส่วนใหญ่อยู่ในคอมพ์

หมด เราเลยท�าเกมกระดานในคอมพ์       
ที่คนต้องมานั่งเล่นด้วยกัน”



ไอเดยีเปล่ียนสังคม
        “เกมของเราเกิดมาจากปัญหาสงัคมก้มหน้าท่ีทกุคนเลน่แตมื่อถือของ

ตวัเอง ไมค่ยุกนัเรา เลยอยากหากิจกรรมให้ทกุคนมาท�าร่วมกนัคะ่ เลยนกึถงึ

เกมกระดานท่ีนัง่เลน่ด้วยกนัหลายคนได้ แตส่มยันีค้นไมเ่ลน่เกมกระดานกนั

แล้ว เพราะเกมสว่นใหญ่อยูใ่นคอมพ์หมด เราเลยท�าเกมกระดานในคอมพ์ท่ี

คนต้องมานัง่เลน่ด้วยกนั” บะหม่ีเปิดบทสนทนาด้วยรอยยิม้ 

           ด้วยแนวคดิดงักลา่ว ท�าให้ทีมร่วมกนัพฒันา King of Transport ขึน้ และ

สง่ประกวดโครงการแขง่ขนัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์แหง่ประเทศไทยครัง้

ท่ี 17 (National Software Contest : NSC 2015) ซึง่ผลงานของทีมได้รางวลั

ชนะเลศิ ประเภทโปรแกรมเพ่ือความบนัเทิง ระดบันกัเรียน ก่อนตอ่ยอดผลงาน

เข้าสูโ่ครงการตอ่กล้าให้เตบิใหญ่ ปี 3

           “เราคดิกนัวา่ถ้าเข้าตอ่กล้าฯ เราเองก็นา่จะได้ความรู้ และโปรแกรม

ของเราก็นา่จะพฒันาไปได้ไกลกวา่นี ้ ไปอยูข่ัน้ใช้จริงได้คะ่” เกรซเลา่ถงึความ

ปรารถนาของทีม

              King of Transport เป็นเกมกระดานท่ีผู้ เลน่แตล่ะคนต้องแขง่กนัไป

ให้ถงึจดุหมาย โดยผู้เลน่ต้องคดิวิเคราะห์ และวางแผนในการการเลอืกพาหนะ 

เส้นทาง และค�านวณน�า้มนั เพ่ือให้ไปถงึจดุหมายก่อนคนอ่ืนๆ

             แต่เดิมนัน้ King of Transport เวอร์ชนั NSC ทีมได้พฒันาขึน้บน

เคร่ือง PC ขนาดใหญ่ของโรงเรียน กระทัง่เข้าโครงการตอ่กล้าฯ ด้วยต้องการ

พฒันาผลงานไปสูผู่้ใช้จริงทีม จงึปรับเปลีย่นมาเป็นแอปพลเิคชนับนไอแพด 

พร้อมทัง้ปรับจากระบบออนไลน์มาเป็นระบบออฟไลน์ เพ่ือให้ผู้ เลน่ต้องมา

นัง่เลน่ร่วมกนั ไมใ่ชอ่อนไลน์เลน่เคร่ืองใครเคร่ืองมนั 

          ฟังแคนี่อ้าจรู้สกึวา่ทีมพฒันาผลงานส�าเร็จได้งา่ยๆ แตท่ี่จริงแล้ว 3 สาว

บอกเป็นเสยีงเดียวกนัวา่ มนัไมง่า่ยอยา่งท่ีคดิ!
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“ต้องเปลีย่นจาก PC มาลงไอแพด 

เลยต้องปรับปรุงหน้าตาของ

โปรแกรม...ออกแบบหน้าจอให้ผู้ ใช้

เข้าถึงได้ง่าย”



ปรับทมีและเรียนรู้
 เดมิทีนัน้ทีมรุ่นแรกท่ีพฒันา King of Transport สง่เข้าประกวด NSC 

ประกอบด้วย เกน รุ่นพ่ีโครงการตอ่กล้าฯ ปี 2 บะหม่ี ท่ีรับหน้าท่ีออกแบบ

กราฟิก และรุ่นน้องอีกคนหนึง่ แตห่ลงัจากเสร็จสิน้การประกวด NSC ก็ได้

มีการเปลี่ยนแปลงสมาชิกในทีมเน่ืองจากรุ่นน้องไปเรียนต่อต่างประเทศ 

อาจารย์ท่ีปรึกษาจงึดงึเกรซกบัหญิงมาร่วมทีม โดยให้เกนเป็นท่ีปรึกษาคอยให้

ค�าแนะน�าในการเขียนโค้ด เน่ืองจากการอา่นและตอ่โค้ดของคนอ่ืนไมใ่ชเ่ร่ือง

งา่ย และทัง้เกรซและหญิงเองก็ยงัใหมใ่นการเขียนโค้ด

 “มีปัญหาเร่ืองการอา่นโค้ดน่ีแหละคะ่ เพราะการตัง้ช่ือตวัแปรจะมี

เอกลกัษณ์เฉพาะตวัของแตล่ะคน สว่นใหญ่คนก็จะอา่นโค้ดของคนอ่ืนไมอ่อก 

(หวัเราะ) เราก็ต้องมานัง่ด้วยกนั แล้วชีไ้ลอ่า่นกนัทีละบรรทดัเลยวา่อนันีห้มาย

ถงึอะไร” เกรซกลา่ว

         “ตอนแรกหนชูว่ยประกบน้อง อธิบายถงึสิง่ท่ีหนทู�าไว้ แตก็่แนะน�าแต่

ชว่งแรกๆ คะ่ เพราะพอเขาได้ไปคา่ยอบรมเตมิความรู้ท่ีโครงการตอ่กล้าฯ จดั

หลายๆ รอบ เขาก็แก้ตอ่เองได้” เกนเลา่ถงึพฒันาการของน้องท่ีได้รับจากคา่ย

และไมใ่ชเ่พียงเกรซกบัหญิงเทา่นัน้ท่ีเป็นมือใหมใ่นสายงานนี ้ แตบ่ะหม่ีเองก็

ถือเป็นมือใหมด้่านงานกราฟิกเกมด้วยเหมือนกนั

              “ก่อนหน้านีห้นไูมเ่คยท�าเกมมาก่อนเลยคะ่ เพราะจริง  ๆก็ไมค่อ่ยได้เลน่

เกมด้วย ชว่งแรกๆ เลยนกึภาพไมค่อ่ยออก ต้องออกแบบหน้าจออยา่งไรคนถงึ

จะเข้าใจงา่ย ก็ต้องให้คนอ่ืนมาชว่ยดแูละแนะน�า ต้องเอาตวัอยา่งเกมในท้อง

ตลาดมานัง่ดหูลายๆ แบบ” บะหม่ีเลา่

            แตเ่พราะกระบวนการอบรมเชิงปฏิบตัิการและเนือ้หาวิชาจากคา่ย

น่ีเอง ได้มีสว่นส�าคญัอยา่งมากในการชว่ยพฒันาทกัษะความสามารถของทีม

ในด้านตา่งๆ ซึง่สง่ผลไปถงึการพฒันาผลงานให้มีความสมบรูณ์มากย่ิงขึน้
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         “ได้ความรู้ในหลายๆ เร่ืองคะ่ โดยเฉพาะการน�าเสนอ ตอนไปน�า

เสนอให้คณะกรรมการฟังท�าให้รู้เลยวา่เราต้องฝึกให้มากขึน้ เพราะเราจะรู้

วา่ตวัเองพดูเข้าใจหรือเปลา่ก็ตอนกรรมการถามถ้าเราพดูเข้าใจเขาก็จะไม่

ถามอะไรเรามาก ซึง่เราก็โดนถามเยอะอยู ่ (หวัเราะ) ก็ท�าให้ได้ฝึกการพดู

ให้นา่สนใจขึน้คะ่ ทัง้จงัหวะการพดู หรือแม้แตภ่าษากาย ซึง่ก็น�ามาใช้ใน

ห้องเรียนได้ด้วย” หญิงเลา่อยา่งอารมณ์ดี

              รวมไปถงึทกัษะด้าน UI (User Interface) UX (User Experience) 

และการตลาด ซึง่ถือเป็นการเปิดโลกทศัน์ให้แก่ทัง้สามอยา่งมาก

          “ได้เร่ือง UI คะ่มนัตรงกบัการพฒันาผลงานของเรามาก เพราะต้องเปลีย่น

จาก PC มาลงไอแพด เลยต้องปรับปรุงหน้าตาของโปรแกรม บะหม่ีเอง

ก็ได้แนวทางเยอะในการออกแบบหน้าจอให้ผู้ ใช้เข้าถึงได้ง่าย” เกรซว่า

พลางหนัไปยิม้กับบะหม่ี

“ตั้งแต่เข้าค่าย มองอะไรละเอียดขึ้นมาก...
เพราะกรรมการวิจารณ์ละเอียดมาก”

ต่อกล้าให้เติบใหญ่ 3 103



ปรับงานและเตบิโต
       การได้เข้าร่วมโครงการตอ่กล้าฯ เป็นเวทีท่ีท�าให้ 3 สาวได้มองเหน็                  

ข้อบกพร่องในผลงานของตนเอง และปรับแก้บนฐานของค�าวิจารณ์ท่ีมีเหตมีุ

ผล จากกรรมการและทีมโคช

    “ตัง้แตเ่ข้าคา่ยมองอะไรละเอียดขึน้มากคะ่ เพราะกรรมการวิจารณ์

ละเอียดมาก (หวัเราะ) วิจารณ์ในจดุท่ีเราไมไ่ด้สงัเกต เวลาท�าอะไรจงึต้อง

คดิให้ละเอียดขึน้” บะหม่ีเลา่พลางหวัเราะ

            “พวกพ่ีเขาใสใ่จกบัทกุๆ ทีมมากๆ คะ่ เข้าใจและเข้าถงึงานของทกุทีม 

บอกปัญหาตรง  ๆเพ่ือให้ไปแก้ไขให้สมบรูณ์ขึน้ ให้เข้าถงึผู้ใช้ได้มากขึน้ มีค�าแนะน�า

ดีๆ ในสิง่ท่ีเราคดิไมถ่งึเยอะมาก” เกรซเลา่

              รวมไปถงึการสะท้อนจากผู้ใช้ท่ีทีมได้ลงไปท�างานร่วมด้วย ซึง่เป็น 

กระบวนการทางการตลาดท่ีทกุคนได้เรียนรู้จากคา่ย

 “กลุ่มเป้าหมายของเราคือ นกัเรียนประถมปลายถึงมธัยมต้นค่ะ 

เลยน�าไปทดลองในโรงเรียนและออกบธูตามงานตา่งๆ ก็ท�าให้ได้คอมเมนต์

มาเยอะ คือเดก็ๆ เขาจะมีค�าถามท่ีเราไมเ่คยคดิมาก่อนวา่ต้องท�าอยา่งนี ้ซึง่

เป็นประโยชน์ในการพฒันาผลงานมากคะ่” หญิงเลา่

           นอกจากการเปลี่ยนแพลตฟอร์มจาก PC เป็นระบบปฏิบตัิการ 

IOS ทีมก็ได้ปรับแก้ผลงานในหลายๆ สว่น อาทิ ปรับ UI โดยเฉพาะขนาด

ภาพและปุ่ มบงัคบัการเลน่ท่ีต้องเพ่ิมขนาดขึน้ เน่ืองจากของเดมิขนาดเลก็ไป 

ท�าให้เลน่เกมล�าบาก เพ่ิมฟีเจอร์ใหม่ๆ  อยา่งเชน่ การเขยา่เพ่ือทอยเตา๋เดนิ

แต้ม เพ่ิมสว่นแนะน�าการเลน่หรือ Tutorial เน่ืองจากมีผู้ใช้หลายคนไมรู้่วา่

เลน่อยา่งไร 

        ซึง่ทัง้หมดทัง้มวลนัน้เป็นงานท่ีหนกัหนาสาหสัไมน้่อย ย่ิงทัง้หมดยงัมีภาระ

การเรียนร่วมด้วย ก็ท�าให้ต้องมีการวางแผนการท�างานอยา่งเป็นระบบมากขึน้
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           “เราต้องรับผิดชอบงานและแบง่เวลาให้ถกูคะ่ เพราะต้องท�า 2 อยา่ง

พร้อมกนั คือ การบ้านเราเองและงานเราด้วย สว่นใหญ่จะนดัเจอกนัหลงั

เลกิเรียน ท�างานกนัตอนเยน็ คือเราต้องมีความรับผิดชอบเพ่ิมขึน้ ไมอ่ยา่ง

นัน้งานจะไมเ่สร็จ” เกรซเลา่ถงึการท�างานของทีมด้วยรอยยิม้

“งานต่างๆ ที่พวกเราจะท�าในอนาคต    
ต้องพัฒนาให้ ใช้ ได้จริง ตอบโจทย์ผู้ ใช้   

และแก้ปัญหาสังคมได้ เมื่อนั้นงานของเราก็จะ
มีคุณค่า”
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ความส�าเร็จและก้าวต่อไป
         ถงึวนันี ้ผลงาน King of Transport ของ 3 สาว ได้ถกูปรับแก้ให้

มีความสนกุ สมบรูณ์มากขึน้ และได้เปิดให้ดาวน์โหลดแล้วผา่นทาง App 

Store และ Play Store รอให้ผู้ เลน่มาก้มหน้าเลน่พร้อมๆ กนั พดูคยุแบบ

ตอ่หน้าซึง่กนัและกนั และแนน่อนวา่สนกุไปพร้อมกนั! ซึง่เป็นความฝันท่ีได้

กลายเป็นความจริงแล้วของทัง้สาม

           กระนัน้ แม้งานนีจ้ะเสร็จสิน้ลงแล้ว และแม้เส้นทางในอนาคตท่ีทัง้

สามมองไว้จะแตกตา่งกนัไปคนละสาย โดยหญิงนัน้อยากเรียนตอ่ทางด้าน

บญัชี บะหม่ีสนใจทางศลิปะ และเกรซท่ียงัคงมุง่มัน่ไปในสายคอมพิวเตอร์ 

แตจ่ะเปลีย่นไปเน้นทางด้านฮาร์ดแวร์มากขึน้

               อยา่งไรก็ตาม บนเส้นทางท่ีแตกตา่ง ยงัมีจดุร่วมอยา่งหนึง่ท่ีทัง้สาม

อยากจะด�าเนินตอ่ไป นัน่คือการพฒันานวตักรรมท่ีสามารถตอบโจทย์การ

ใช้งานจริง และแก้ปัญหาสงัคมได้

              “สิง่ท่ีพวกเราได้รับมาจากคา่ย คือแนวคดิในการท�างานคะ่ เหน็ได้

ชดัเลยวา่ เด๋ียวนีพ้วกเราคดิได้และมองไกลมากขึน้ งานตา่งๆ ท่ีพวกเราจะ

ท�าในอนาคตต้องพฒันาให้ใช้ได้จริง ตอบโจทย์ผู้ใช้ และแก้ปัญหาสงัคม

ได้ เม่ือนัน้งานของเราก็จะมีคณุคา่คะ่” เกรซกลา่ว

                และบนเส้นทางของพ่ีน้องผองเพ่ือนโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์

คอนแวนต์ แนวคดินีย้อ่มถกูสง่ตอ่จาก บะหม่ี-เกรซ-หญิง ไปสูรุ่่นน้อง  ๆตอ่ไปอยา่ง

แนน่อน

              “เดก็ไทยเวลาสร้างโครงงานยงัคดิแบบในกรอบคะ่ คือคดิไมล่ะเอียด 

สิง่ท่ีส�าคญัคือการเหน็ปัญหาจากสงัคม การเจาะลกึคดิถงึผู้ใช้ แล้วจงึมา

พฒันางานบนฐานทัง้สองนัน้” เกรซฝากทิง้ท้ายถงึน้องๆ รุ่นตอ่ไปด้วยรอยยิม้
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เดชา ดรนิทพงศ์ (ครแูบ้งค์)
อาจารย์ที่ปรึกษา

             “ตัง้แต่เข้าโครงการ น้องได้พฒันาทกัษะการคดิ และ

ล�าดบัความส�าคญัในการคดิงานขึน้ได้เยอะมากครับ อยา่งการออกแบบ UI 

UX ท่ีก่อนเข้าค่ายน้องไม่รู้ว่าควรจะออกแบบอย่างไรให้ผู้ ใช้ชอบหรือใช้

งานได้ แตพ่อกลบัมาน้องเขามานัง่วิเคราะห์ใหม ่ ดีแยอ่ยา่งไร มองเหน็แล้ว

เขาแก้ พฒันาการเฉียบขึน้มากในเร่ืองการวิเคราะห์งาน ซึง่มนัเกิดจากการ

ได้ปฏิบตักิารจริงผ่านโครงการท่ีช่วยพฒันาความสามารถของเด็ก เด็กจะ

เก่งแบบก้าวกระโดดมากๆ เพราะสถานการณ์บีบบงัคบัให้เขาต้องเรียนรู้

 “ผมเช่ือวา่เดก็ทกุคนมีศกัยภาพ แตอ่ยูท่ี่วา่คนท่ีเป็นครูจะให้โอกาส

เขาได้มากน้อยแคไ่หน เราต้องให้โอกาสไปพร้อมๆ กบัท่ีต้องคอยสนบัสนนุ

เขา น้องท่ีเข้าคา่ยทกัษะเขาสงูขึน้ ท�าให้ครูเองก็ต้องพฒันาตวัเอง ต้องหา

ข้อมลูให้เยอะกวา่เขา เพ่ือท่ีถ้าเขามาปรึกษาอะไรหรือมีปัญหาอะไร เราจะ

ได้แนะน�าได้ แตเ่ป็นการแนะน�าในแบบของการป้อนค�าถาม ให้เดก็เกิดการ

ตัง้ค�าถามด้วยตวัเขาเอง เดก็จะได้ค�าตอบท่ีชดัเจนขึน้ มากกวา่การท่ีเราไป

ขีดเส้นให้เขา”
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